Аннотации к рабочим программам курса внеурочной деятельности

«Информатика»

Статус программы: рабочие  программы курса  внеурочной деятельности 
Возраст обучающихся: 6,5 – 11 лет

Срок реализации программ: 2020 - 2021 учебный год                              

Авторы рабочих программ: 

Ярковая Инна Александровна – учитель начальных классов, 

Воронько Светлана Васильевна – учитель начальных классов, 

Мотина Светлана Николаевна – учитель начальных классов,

Крыщенко Ирина Григорьевна – учитель начальных классов.

      Рабочие программы по информатике разработаны  на основе авторской программы А. Ю. Лычагина «Компьютерная грамотность», утвержденной МО РФ.
Цели и задачи изучения курса.
Цель: готовить современного человека к жизни в новом информационном обществе.

Задачи:

· внедрение и использование новых передовых информационных технологий 

· пробуждение в детях желания экспериментировать, формулировать и проверять гипотезы и учиться на своих ошибках. 

· знание возможностей и ограничений использования компьютера как инструмента для практической деятельности; 

· умение использовать компьютер на практике только в тех случаях, когда это эффективно; 

· формирование операционного стиля мышления; 

· умение формализовать задачу, выделить в ней логически самостоятельные части; 

· формирование конструкторских и исследовательских навыков активного творчества с использованием современных технологий, которые обеспечивает компьютер. 

Общая характеристика курса.
Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих способностей младших школьников.   Поэтому очень важна роль курса информатики в начальных классах.

Во-первых, для формирования различных видов мышления, в том числе операционного (алгоритмического). Процесс обучения сочетает развитие логического и образного мышления, что возможно благодаря использованию графических и звуковых средств.

Во-вторых, для выполнения практической работы с информацией, для приобретения навыков работы с современным программным обеспечением.       Освоение компьютера в начальных классах поможет детям использовать его как инструмент своей деятельности на уроках с применением компьютера.

В-третьих, для представления об универсальных возможностях использования компьютера как средства обучения, вычисления, изображения, редактирования и др.

В-четвертых, для формирования интереса и для создания положительных эмоциональных отношений детей к вычислительной технике. Компьютер позволяет превратить урок информатики в интересную игру. Данный  курс носит пропедевтический характер. К пропедевтическим элементам компьютерной грамотности относится умение работать с прикладным программным обеспечением. Программа курса  состоит из четырех ступеней, фактически продолжающих друг друга, но между тем каждая является самостоятельной частью усвоения информатики.
1 класс «Юный компьютерный художник»
2 класс «Мастер печатных дел»
3 класс «Мастер презентации»
4 класс  «Школьная газета»
Формы  организации деятельности обучающихся. 
Творческие индивидуальные и групповые  проекты, работа консультантов,  дидактические игры и задания на развитие логики, мышления,  памяти, воображения, на развитие умения анализировать,  сравнивать, сопоставлять, на ориентировку в пространстве, графические диктанты.
Место  курса «Информатика» в  плане внеурочной деятельности.
Согласно Плану внеурочной деятельности МБОУ «Волошинская СОШ» на 2020-2021 учебный год на реализацию курса в 1-4 классах отводится 135 часов, по  1 часу в неделю (1 класс – 33 часа , 2 класс – 34 часа , 3 класс – 34 часа , 4 класс – 34 часа в год). Согласно Календарному учебному графику МБОУ «Волошинская СОШ» на 2020-2021 учебный год на реализацию  курса отводится 1 классе – 33 ч., 2 класс – 35 ч. , 3 класс – 34 ч., 4 класс – 32 ч.
